1) Игра - путешествие по станциям на правовую тему.

Для игры создаются команды не более чем из 10-и человек, иначе игра затянется.

По числу команд создаются «станции» - каждая команда со своим названием и заданием. За каждой командой закрепляется станция в качестве начального пункта движения. Время пребывания на станции для выполнения задания – 7-8 мин., затем команда переходит на следующую станцию.

Игра начинается с линейки всех её участников; на ней объясняют условия игры и выдают командирам команд маршрутные листы, на которых намечен маршрут следования команды с указанием классных помещений. На протяжении всего «путешествия» (в коридорах и на лестничных площадках) дежурят старшие школьники. Они учитывают дисциплину при передвижении команд и заносят баллы в маршрутный лист. На станциях ответы команд оцениваются по пятибалльной системе. Здесь учитываются не только качество ответов, но и организованность команды, активность её состава в выполнении заданий.
«Дежурными» на каждой станции являются старшеклассники. Под руководством учителя истории и права они заранее готовят задания, оформляют помещение. По окончании «путешествия» командиры сдают маршрутные листы в штаб игры, в который входят все «дежурные», а также ответственный дежурный.

Вариант «путешествия»:

1) Станция «Основной закон». Цель предлагаемого здесь задания – выяснить, какая команда больше знает о Конституции страны.

2) Станция эрудитов. Здесь каждая команда получает задание: узнать на портрете политического деятеля, юриста, рассказать об их жизни и деятельности. Портрет выбирается путем жеребьевки.

3) Станция «Детектив». Здесь надо составить детективный рассказ с включением предложенных слов, причем они должны быть в рассказе узловыми, нести большую содержательную нагрузку, например: нищета, кино, телевидение, грабеж, полиция, суд, тюрьма.

4) Станция «Головоломка». Команда получает задание: решить ребус или кроссворд по праву. Кроссворды или ребусы чертят на миллиметровой бумаге и проецируют с помощью кодоскопа на доску. «Дежурный» зачитывает вопросы и вписывает в клетки на доске ответы.

5) Станция мастеров. Здесь каждой команде предлагают изготовить наглядное пособие, плакат или схему по какой-либо теме курса «Основы государства и права Казахстана».

6) Станция «Кино». В классе вывешены вырезки из журналов на правовые темы. Нужно определить события, изображенные на вырезках.

7) Станция «Стихотворение и песня». Здесь каждая команда исполняет песню или каждый её участник читает отрывок из стихотворения, связанного с правовой тематикой. 

